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�

21. bis 23. Dezember 2018 
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In den ersten Jahren sollen jeweils sechs Spieler mit ähnlicher DWZ vollrundig gegeneinander spielen. 
Die Gruppeneinteilung soll beim schwächsten Spieler beginnen; die höchste DWZ-Gruppe, die größer 
sein darf, ermittelt den Stadtmeister.  
Spieler dürfen sich gemäß ihrer DWZ oder für die höchste Gruppe anmelden; der Turnierleiter 
entscheidet, falls in der höchsten Gruppe ein zu großer Niveauunterschied entstehen würde. 
In den Folge-Jahren soll die Einteilung derartig festgelegt werden, dass entweder genau sechs Spieler 
eine Gruppe bilden oder die Gruppe mindestens zehn Spieler beinhaltet, deren DWZ vom stärksten 
zum schlechtesten Spieler um max. 500 Punkte auseinander liegt. 
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Im ersten Jahr sollen die U20/U20w, U14/U14w und U10/U10w Jugend-Stadtmeister ermittelt werden. 
Ab dem zweiten Jahr können weitere Jugend-Klassen eingeführt werden, wenn die Teilnehmerzahlen 
dies hergeben. Alters-Stichtag ist der 1.Januar des aktuellen Jahres; kindgerechte Regelauslegung. 
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Für mitreisende Eltern oder Großeltern o.ä. wird parallel zur Stadtjugendmeisterschaft ein Eltern-
Turnier mit 60-Minuten Bedenkzeit je Spieler angeboten. Einsteigen und Aussteigen ist jederzeit 
möglich. Erfahrene und unerfahrene Eltern sollen in zwei Gruppen gegen ähnlich starke Eltern spielen, 
so dass sich ihre Wartezeit verkürzt, aber die Eltern stets etwas später starten und vor den Kindern 
fertig werden. 
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